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1. GIRiS

Modern toplum, yiiksek teknolojiler toplumudur. Internet tiim diinyay1 ve insan yasaminin
tim alanlarin1 kapsar. Cevrimi¢i magazalar, evden ¢ikmadan aligveris yapmaniza olanak tanir;
cevrimigi yaymlar, TV sovlari, haber programlart ve daha fazlasi i¢in aligveris yapmaniza ola-
nak tanir. Bilgi aligverisi, i1$ arama, insanlar arasi iletisim, eglence bugiin sanal diinyaya gegiyor.

Bilgi ve iletisim teknolojilerine erisim ve kullanim, bireyleri ve bir biitiin olarak toplu-
mu etkiler. Teknolojinin kendisi bir aractir. Dijital kapsayict bir topluluk, ekonomik
ve isglicli gelisimi, vatandas katilimi, egitim, saghk ve kamu giivenligi i¢in Onemlidir.

Dijital icerme, bireylerin ve gruplarin bilgi ve bilgi teknolojisine erisme ve bunlari kullanma
yetenegidir.!

Dijital kapsayict bir toplum insa etmek, tiim sektdrlerin katilmini ve destegini ge-
rektirir: kiitliphaneler, toplum temelli kuruluslar, is diinyasi, hiikiimet ve politikacilar. Di-
jital icerme stratejileri biiyiik Olciide degisiyor. Goriinliste benzer projeler bile, yerel niifu-
su barindirmak ve mevcut kaynaklart kullanmak icin genellikle farkli sekilde uygulanir.?

Bir kisinin internet kullanicis1 olmamasinin veya evde bireysel bir hizmetinin olmamasinin en
yayginnedenleri fiyat (teknoloji veya evde genis bant hizmeti), alaka diizeyi ve dijital beceri eksikligidir.

Yukaridakilerden hareketle su soru sorulmalidir: "Genglerin belirli bilgilere erigimi
ne Ol¢iide kisitlaniyor ve bu sorunun kokeni nereden geliyor?" Genglik c¢emberi, herhan-
gi bir toplum gibi, ayr1 bir diinyadir - kendi sakalarini, hatalarini, aptalligini, diistincelerini, in-
anglarii1 ve diinya gorlislinli, enerjisini, maksimalizmini, hedeflerini, arzularini ve ozlemleri-
ni, bagka bir deyisle - olusumunda dogar ve yasar. Bu insanin diinya goriisii ve insan benligidir.

Bu sorunun tarihsel arka planina bakmanizi 6neririm. Dijital terim asirlardir. 1800'lerde,
analog makineleri siirmek, kasiyer hesaplamalari, zaman1 gostermek (6rnegin saatler) ve ses dal-
galarin1 uzaktan gondermek ve almak (6rnegin radyo) i¢in 0'dan 9'a kadar degismez sayilarin ve
sayilarin kullanimina izin verildi, ekipman, baski ve dokuma kaliplari, hesaplamali matematik vb.
"Onceden programlanmis”" makine ayarlar1 olusturmak igin delikli kagit kartlar1 gibi cihazlar kul-
lanildi. 1930'larda ve 1940'larda, bu ilk bilgisayarlar, Claude Shannon'un dijital elektronigi kul-
lanilarak, hesaplamali anlam yaratmak i¢in bir dizi Q ve 1 seklinde ikili veriler kullanilarak modi-
fiye edildi (Ifrah, 2001). Ilk bilgisayarlar insanin cebirsel ve matematiksel yetenegini artirmak igin
kullanild1 (dolayisiyla "bilgisayar" adi verildi), ancak metnin de diizenlenebilecegi ve degistirilebi-
lecegi bir sistem olusturmak i¢in Amerikan Bilgi Degisimi Standart Kodu (ASCII) ve diger kodlar
daha sonra bilgisayarlara harfler, sayilar, semboller, noktalama isaretleri ve diger semboller verdi.?

Bilginin toplumdaki artan 6nemine iliskin ilk tahminler Amerikan olgusuyla sinirl olma-
makla birlikte (6rnegin, Umesao, 1963), “bilgi yoksullugu” kavramai, 20. ylizyilin ikinci yarisinda

"“Building Digital Communities: A Framework for Action’, 2011

2 https://www.webjunction.org/explore-topics/digital-inclusion.html

*Thompson, Kim M., 1971 - Digital literacy and digital inclusion : information policy and the
public library / Kim M. Thompson, Paul T. Jaeger, Natalie Greene Taylor, Mega Subramaniam,
and John Carlo Bertot.
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hem yoksulluk hem de bilgi {izerine Amerikan diyalogundan kaynaklanmistir. yiizyil. Dan-
iel Bell (1960) ve Fritz Machlup (1962) gibi arastirmacilar yakin zamanda beyaz ya-
kal1 bilgi hizmetlerinin, Amerika Birlesik Devletleri ve baska yerlerde ekonomik
giiciin temel dayanagi olarak mavi yakali sanayi emegini hizla astigini gosterdiler.

Ikinci Diinya Savasi'ndan sonra bilginin saklanmasi ve geri alinmasi hizla gelismis ve tar-
ihte hi¢ olmadig1 kadar ¢ok bilginin elde edilebilecegi zengin bir bilgi ortami olusturmus, haber
ve egitim kaynaklarimin hi¢ olmadigi kadar ¢ok formatta erisilebilir oldugu bir ortam olustur-
mustur. Basin, radyo ve televizyon, bilgileri hanelere, isletmelere ve topluluk kurumlarina iletti.

Icinde bulundugumuz andan bahsetmisken, 2030'a yaklasirken, dijital becerilerin
gelistirilmesi profesyonel basari igin kritik hale geldi. Bu beceriler, Internet arastirmasi yap-
ma, e-posta veya anlik mesajlasma yoluyla ¢evrimici iletisim kurma, profesyonel c¢evrim-
ici platformlart kullanma ve dijital finansal hizmetler bilgisi gibi genel yetkinlikleri igerir.

Gelismis dijital beceriler isttihdam ve girisimcilik basarisi icin daha 6nemli hale geldikge,
bazi uzmanlar ileri bilgi ve iletisim teknolojisi (BIT) becerilerine sahip ¢alisanlar igin yakinda bir
“yetenek agig1” ortaya g¢ikabilecegini tahmin ediyor. Kalifiye is¢ilere olan bu ihtiyag, cesitli so-
syo-ekonomik esitsizlikler nedeniyle bilyiimektedir. Ornegin: evde internet erisiminin olmamasi vb.

Dijital baglant1 eksikligi, genclerin basarili olmak i¢in ihtiyac duyduklar1 teknolo-
jik becerileri ve egitimi edinmelerinin Oniindeki baglica engeldir. Diinyada okul ¢agmda-
ki 3-17 yasindaki kiz ve erkek c¢ocuklarin iigte ikisinden fazlasi (1,3 milyar ¢ocuk) ve 15-15
yasindakilerin %63'i, 24 yasin altindaki gencler (yaklasik 760 milyon geng) ) evde internet
erisimi yok. Kiiresel olarak, 25 yas ve alt1 2,2 milyar ¢ocuk ve gen¢ evde internete erisemiyor.’

Erigim, tlkelerin goreli zenginligine bagh olarak biiyiik dlclide degismektedir: yiiksek ge-
lirli {ilkelerde ¢ocuklarin ve genclerin %87'sinin evlerinde internet baglantis1 varken, diisiik ge-
lirli tilkelerde bu oran sadece %6'dir. Genglerin internete erisimi (ve dolayisiyla dijital beceril-
erinin gelisimi) genellikle ebeveynlerinin servetine, gelirine ve yasam standartlarina baglidir.

Ornegin Danimarka, Avrupa Komisyonu'nun Dijital Ekonomi ve Toplum Endeksi'nin (DESI)
2021 baskisinda 27 AB Uye Devleti arasinda ilk sirada yer altyor. Danimarka baglantida lider, dijital te-
knolojivedijital kamu hizmetlerinin entegrasyonunda ikinci ve insan sermayesinde dordiincii. Danimar-
ka, onemli dlgilide iyilestirilmis bir baglant1 disinda, tiim DESI boyutlarindaki puanlarini iyilestirmistir.°

Bilgi ve iletisim teknolojilerine  erisimi olan gengler ve ¢ocuklar  diji-
tal yerliler olarak biytliyorlar. ICT'yi ilk benimseyenler olarak, dijital teknoloji-
nin giicinden yeni ve yaratict yollarla yararlanmak icin benzersiz bir konumdalar.

‘Thompson, Kim M., 1971 - Digital literacy and digital inclusion : information policy and the public library / Kim M.
Thompson, Paul T. Jaeger, Natalie Greene Taylor, Mega Subramaniam, and John Carlo Bertot.

> https://www.itu.int/en/mediacentre/backgrounders/Pages/digital-inclusion-of-youth.aspx
Shttps://ec.europa.eu/newsroom/dae/redirection/document/80483



BIT egitimi giiclendirebilir, geng¢ issizligi azaltabilir ve sosyal ve ekonomik kalkin-
may1 tesvik edebilir. Ancak genglerin BiT'in bu doniistiiriicii giiciinden yararlanabilm-
eleri i¢in bir takim dijital becerilere sahip olmalar1 ve baglanti kurabilmeleri gerekiyor.

Bugiin diinyada 10-24 yas aras1 yaklasik 1,8 milyar gen¢ var ve bunlarin yaklasik yilizde
90" gelismekte olan iilkelerde yasiyor. 1.2 milyar niifuslu Afrika'da, niifusun yaklasik ytizde 41'i
15 yasin altinda, diger ylizde 19'u ise 15-24 yas arasinda. Birgok gelismis ve gelismekte olan
tilkede gengler, 6zellikle kizlar ve geng kadinlar, orantisiz yoksulluk ve issizlikle karsi karsiyadir.’

Hiikiimetler,akademi, 6zelsektorvesiviltoplumdahil timpaydaslar, genclerindijital becerilerini
gelistirmelerineyardimciolacakstratejiler gelistirebilirvetiimgencleri¢cintamekonomik,sosyal vedijital
katilim1 destekleyebilir. Dijital teknoloji egitimi artirmaya, geng issizligi azaltmaya ve sosyo-ekonomik
kalkinmay1 desteklemeye yardimcei olabilir, ancak genglerin bu firsatlardan yararlanabilmesi igin tiim
gengleringesitliteknolojikbecerilerle donatilmasi veuygunfiyatliiletisime erisimlerinin olmasi gerekir.®

Genglerin tam ekonomik, sosyal ve dijital icerme hakk1 vardir. BIT'ler hem geng kadinlarin hem
de erkeklerin sosyal ve ekonomik kalkinmalarina 6nemli katkilarda bulunabilecekleri, katilabilecekleri
ve kullanabilecekleri araglardir. Her zamankinden daha fazla birbirine bagli olan gengler, topluluklari-
na katkida bulunmak, yenilik¢i ¢oziimler sunmak ve sosyal ilerlemeyi ve degisimi tesvik etmek istiyor.

2. DIJITAL ANAHTARLAMA
2.1. Dijital doniisiim nedir?

Dijital doniisiim, geng insanlar, geng isciler ve diger ilgili paydaslar tarafindan insan merkezli
dijital teknolojilerin ortak tasarimini, uygulamasini ve kullanimini i¢eren ¢ok yonlii ve kapsayici bir
stire¢ olarak anlasilmaktadir. Gengligin bir¢cok alaninin ¢aligma seklini degistirir ve dijital teknolojil-
erin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel siireclere ve yapilara gelisen entegrasyonunu tanimlar.

Dijital dontisiim, hem orgiitsel faaliyetlerdeki pratik degisiklikleri hem de toplumun gelisen
kiiltiirel ve sosyal normlarini ifade eder. Dijital doniistimiin pratik uygulamasi, geleneksel, dijital ol-
mayan ve manuel siireglerin dijital islemlere doniistiiriilmesini veya uyarlanmasini i¢erebilir (6rnegin,
belgelenmemis modda). Kiiltiirel ve sosyal normlarin evrimi, kendini ifade etme, iletisim ve katihm
yontemleri (6rnegin, genglerin 6nderligindeki kampanyalar / projeler i¢in sosyal medyanin kullanimi)
gibi dijital teknolojilerin etkisinde goriilebilir. Gengler, geng is¢iler ve diger ilgili paydaslarin Avru-
pa'daki dijital doniisiime katilmak, bundan yararlanmak ve katkida bulunmak i¢in uygun destege
(6rnegin dijital okuryazarlik egitimi) ihtiyaci vardir.

Dijital doniisiimiin hizl1 tempolu ve yikici dogasi, genglik sektoriiniin birgok alaninin (hepsi
degilse de) dijital doniisiimiin getirebilecegi potansiyel firsatlar ve zorluklardan etkilenmesi anlamina
geliyor.

’https://www.itu.int/generationconnect/wp-content/uploads/2020/11/ITU_Youth_Strategy.pdf
Shttps://www.itu.int/en/mediacentre/backgrounders/Pages/digital-inclusion-of-youth.aspx



geliyor. Firsatlar, 6rnegin, genglik alaninda yenilikgi, kiiltiirleraras1 ve zaman kazandiran dijital
araglarin ve siireclerin gelistirilmesini igerebilir. Ozellikle pandemi, Genglik Konseyleri ve genclik
orgiitlerinin ¢alismalarinin dijital doéntisiimiinii hizlandirdi. Cevrimici ve karma formatlardaki faa-
liyetler ve projeler, daha verimli ve kapsayici olduklari i¢in zaman i¢inde daha fazla ilgi gordii. Ote
yandan, sorunlar, demokratik katilimi1 ve sivil alan1 olumsuz yonde etkileyebilecek kisilerin dijital
erisim veya beceri eksikligi ile ilgili olabilir. Bu, diisiik yasam standartlarina sahip genglerin inter-
nete erisimi olmadig1 veya dijital doniisiimiin sundugu firsatlardan yararlanamadig1 zaman oluyor.

Dijital dontistimiin pargasi olan 6zel alanlar var:
. Gegis

Altyapu, bilgi ve belirli medyaya erisimle ilgili belirli sorunlar vardir. Genglik sektoriinde giive-
nilir internet erisimi ve verimli dijital altyapr 6nemlidir. Avrupa'daki herhangi bir dijital esitsizligi ele
almak icin tiim paydaslara dijital cihazlara ve internete erisim saglanmalidir. Genglere yonelik her
tirli dijital doniisiim ¢abasi, sosyal, ekonomik ve dijital olarak dislanmis bazi genglerin ihtiyaglarini
karsilamaya yonelik olmalidir. Avrupa genglik sektort, dijital doniisiimii isletmek ve buna yanit ver-
ebilmek i¢in gelisen teknolojilerin ve teknolojik siireglerin (6rnegin 5G gibi yeni nesil teknolojiler)
uygulanmasini saglayacak uygun bir dijital altyapiya ihtiya¢ duyuyor.
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Bazen dijital araclar, STK'larin ulusal diizeyde karar alma ve politika olusturma siireclerine
katilimimi kolaylastirir. Ote yandan, dijital araglara erisimi olmayan ve dijital okuryazarlik becerile-
rine sahip olmayan genclerin katilimini sinirladi. Bu nedenle, anlamli katilim, sodelovanje mladih,
ki nimajo Avrupa'nin dijital doniisiim siire¢lerini kapsayici, bilgili ve demokratik bir sekilde birlikte

olusturma ve siirdiirme c¢abalarinin merkezinde yer almalidir. Miimkiin oldugunda, dijital doniisiim
cabalarina ¢ok yonlii ve kapsayici bir siire¢ olarak yaklasilmalidir - gengler, geng isgiler, egitimciler
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(resmi ve gayri resmi) ve geng isciler ve diger ilgili paydaslarla birlikte insan merkezli dijital te-
knolojiler, bunlarin ortak tasarimi, uygulanmasi ve kullanin. Anlamli ve bilgilendirilmis katilim,
genclik sektdriiniin ihtiyaglarinin dijital doniistimle ilgili tiim konulara yansitilmasini sagla-
mak i¢in 6nemli bir mekanizma olarak goriilmelidir (6rnegin, gengler i¢in is hizmetlerinin di-
jitallestirilmesi, ¢evrimici gilivenlik, yapay inovasyon tarafindan yonlendirilen inovasyon). Di-
jital donlisimiin tim asamalarinda ve tiim alanlarinda anlamli ve bilingli katilim olmalidir.

. Dijital insan haklar

Dijital diinyada insan haklar1 gelisiyor. Bunun insan haklar1 iizerinde hem olumlu hem de
olumsuz etkileri olabilir. Bir yandan dijital araglar, insan haklarin1 korumak ve daha fazla kisiye
ulagmak igin yeni ve daha etkili yollar sunuyor. Ote yandan nefret sdylemi, siber siddet vb. gibi
insan haklarini ihlal etmek i¢in kullanilabilir. Dijital doniisiim siirecinin etik degerlendirmeleri di-
jital doniistimiin tiim seviyelerinde (6rnegin, Avrupa 6l¢eginde, yerel projelerde) dikkatle incelen-
meli ve siirekli olarak degerlendirilmelidir. Herhangi bir Avrupa dlgeginde dijital doniisiim stireci,
insan haklarina ve Avrupa degerlerine dayanmalidir. Gengler ve geng calisanlar/liderler (diger il-
gili paydaslarla birlikte) dijital vatandasliklarini gozetim, veri profili olusturma ve algoritmik ma-
nipililasyon olmadan uygulayabilmelidir. Bunu basarmak i¢in paydaslar, Avrupa kurumlar1 ve 6zel
sektor arasinda siiregelen bir diyalog olmali ki tiim teknolojik degisimler genglik/insan merkez-
li olsun ve genglerin katilimi, gizliligi ve insan haklar1 agisindan herhangi bir risk olusturmasin.

0 Siirdiiriilebilirlik

Strdiirilebilirlik, kaynaklarin korunmas: kavramini kapsar. Diinyada farkindaligin
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pomenijo tveganja za clovekove pravice mladih do sodelovanja, zasebnosti in samega sebe. -odloc¢nost.

{




artmasiyla birlikte kaynak koruma kavrami her gecen giin degismektedir. Herhangi bir dijital doniisiim
stireci, ¢cevre lizerindeki potansiyel etkisi agisindan degerlendirilmelidir. AB'nin genglik sektoriiniin,
dijital doniisiim siireglerinin ve projelerinin iklim krizini nasil etkileyebilecegini diisiinmesi gere-
kiyor. Dijital doniisiimde siirdiiriilebilirlik, hassas, siirdiiriilebilir ve uzun 6miirlii dijital ¢6ziimler
yaratmay1 hedefleyen bir yaklasim olarak da goriilmelidir.

o Beceriler

Paydaslar, kritik dijital okuryazarlik, medya okuryazarhigi, bilgi ve yapay zeka okuryazarligi ve
dijital doniisiim zorluklarina (6r. yanlis bilgi, veri profili olusturma) ve firsatlara (6r. yenilik¢i dijital
egitim ¢dziimleri) yanit vermek i¢in bir¢ok beceriye ihtiyac¢ duyabilir. Tiim paydaslar, dijital beceri ve
yetkinliklerini edinmeleri ve gelistirmeleri konusunda desteklenmelidir.

Dijital doniistim ayn1 zamanda esnek diisiinmeyi de gerektiriyor, boylece egitim bir tag olarak
degil, hassas ve uyarlanabilir bir yasam boyu 6grenme siireci olarak goriiliiyor. Dijital doniistim
siirecleri,

e D
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hizla gelisen sivil, c¢evresel ve sosyo-ekonomik (6rnegin, yeni istthdam big¢imleri) manzaralar
iizerinde zararli bir etkiye sahiptir. Tim gengleri (ve tim paydaslar1) kendine giivenen, biling-
li ve bilgili vatandaslar, isciler ve tiiketiciler olarak giiclendirmek i¢in Avrupa gengliinin yay-
gin egitim ortami sistematik olarak desteklenmelidir. Bu amagla geng¢ c¢alisanlar ve geng liderl-
er dijital doniisiim beceri ve yetkinliklerini artirmalari i¢in desteklenmeli ve tesvik edilmelidir.

Begenilse de begenilmese de dijital doniisiimiin genglerin calismalar1 da dahil ha-
yatimiza gireceginden kimsenin sliphesi olmasin. Dolayisiyla dijital doniisiimiin  toplum-
sal ihtiyaglar ile dijital teknolojilerin  biitiinlesmesi  oldugunu  sdylemek  giivenlidir.

2.2. Sosyal ve dijital katihm nedir? Daha da onemlisi, bu genc¢lerin calismalarim
nasil etkiler?

Birlesmis Milletler'e gore, sosyal icerme bir firsat esitligi siirecidir - kokeni ne olur-
sa olsun herkesin yasamda tam potansiyele sahip olmasini saglama cabasidir.’ Bu tiir caba-
lar, genglerin kamu hizmetlerine esit erisimini tesvik etmenin yani sira hayatlarini etkiley-
en karar alma siireclerine katilimlarim1 saglamaya yonelik politika ve Onlemleri igcermektedir.

Dijital icerme ise, en dezavantajli olanlar da dahil olmak {izere tim bi-
reyler ve topluluklar igin Bilgi ve lletisim Teknolojilerine (BIT) erisim ve kul-
lanim saglamak icin gerekli faaliyetleri ifade eder.’® Bu 5 temel unsuru igerir:

1) uygun fiyatli, saglam genis bant internet hizmeti;

2) kullanicinin ihtiyaglarini karsilayan internete bagh cihazlar;

3) dijital okuryazarlik egitimine erisim;

4) kaliteli teknik destek;

5) kendi kendine yeterlilik, katilim ve isbirligini saglamak ve tesvik etmek icin tasarlanmis programlar
ve ¢evrimigi igerik.

Dijital kapsayici teknoloji gelistikce gelismelidir. Teknolojiye erisim ve teknoloji kullaniminin
ontindeki tarihsel, kurumsal ve yapisal engelleri azaltmak ve kaldirmak i¢in amagli stratejiler ve yatirim-
lar gereklidir. 2016 Screengers Uluslararast Arastirma Projesi Raporunda belirtildigi gibi, ... genglerin
caligmalar1 teknoloji ve sosyal medya kullanimini kapsamiyorsa, genglik hizmetlerini kullanan gengler-
in eski ve ilgisiz 8 kisi olma riski vardir”. Bu nedenle, genglik ¢calismasinin gelecegi hakkinda diizenli
tartigmalar yapmak onemli olacaktir: 6rnegin yapay zeka, gencglik ve genglik calismasi uygulamalartyla
ilgili kiiltiirel etkinlikleri nasil etkileyecek?

Ikincisi, genclik calismasinin ana rolii, genglerin giiclendirilmesini ve daha dijital ve teknolojik

*https://www.un.org/development/desa/socialperspectiveondevelopment/issues/social-integration.html
""https://www.digitalinclusion.org/definitions/#:~:text=Digital%20Inclu-
sion%20refers%20to%20the,and%20Communication%20Technologies%20(ICTs).
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calismasi, genglik uygulamalari diinyasina girmeli ve dijital kiiltiirler ve ortamlar dahil olmak tizere
genclerin yasadig1 ortamlarda faaliyet gostermelidir. Gengler i¢in daha 6nemli bir rol, gengler arasin-
daki dijital ugurumu 6nlemek, dijital teknolojiye erisimlerini saglamak ve teknoloji becerilerini artir-
maktir.

3. GENCLIiK KONSEYLERINDE DiJiTAL KAPSAYICILIK YAKLASIMLARI

3.1 Ulusal Genglik Konseyleri ve Genclik Orgiitleri icin Dijital Teknoloji Uygulama Becerileri-
nin Giiclendirilmesi

Pandemi hayatimiza girmeden 6nce Ulusal Genglik Konseylerinin (NYC) faaliyet ve girisim-
lerinin biiyiik ¢cogunlugu fiziksel olarak gergeklestiriliyordu. Dijital araglar ve yontemler, genglik
orgiitiiniin giinliik faaliyetlerinde kiigiik bir rol oynadi. Dijital teknolojinin evrimi pandemiden 6nce
baslamis olsa da, New York sehirleri ve genglik kuruluslarinin kisitlamalar nedeniyle bir¢ok etkin-
ligini dijital veya hibrit formatlara doniistiirmek zorunda kalmasi nedeniyle COVID sirasinda ve son-
rasinda bir zorunluluk haline geldi. Bir¢ogu dijital okuryazarlik ve becerilerden yoksun oldugundan,
genglik STK'lariin bu beklenmedik ama kaginilmaz degisime hazir olmadigini tespit etti.

Bu baglamda, NYC'ler etkili bir rol oynayabilir. Yapilarini (personel, ajanslar, iiye kuruluslar)
ihtiyag duyduklar1 bilgi ve becerilerle donatmaya ve yeni dijital teknolojileri ve araglari sekillen-
dirmede aktif bir rol oynamalarina izin verecek sekilde etkin bir sekilde kullanma firsatlarina yatirim
yapmalidirlar. toplum g¢evrimici. Baglangi¢ noktasi olarak, NYC personelinin ve yetkililerinin bec-
erilerini gelistirmek dnemlidir. NYC'deki geng ¢aligsanlar, alaninda ileri diizeyde bilgi ve deneyime
sahip diger kuruluslarla kapasite gelistirme egitimlerine, ¢alisma turlarina ve deneyim aligverislerine
dahil edilmelidir. Ardindan, ileri diizey bilgi ve becerilerle NYC ¢alisanlari, liye kuruluslarin ¢aligma-
larin1 dijital icermeye entegre etmek i¢in yeni ve yenilikgi stratejiler baslatarak iiye kuruluslarin dijital
doniigiimiinii gergeklestirebilir.
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New York sehirleri ve genglik orgiitleri, 6zellikle dezavantajli gegmislerden gelenler olmak iizere
tim gengclik kategorileri icin esit firsatlar i¢in savunuculuk yapabilir. Bunun nedeni, dijital kap-
sayic1 kaynaklara etkili, yenilik¢i ve kolay erisim saglarken, herkesin erisiminin olmamasi ve
bircok gencin dijital firsatlara erisiminin diginda kalmasidir. Bu nedenle, dijital icermeyi sagla-
mak icin kapsayict genglik politikasini tesvik etmek genglik oOrgiitlerinin sorumlulugundadir.

3.2. Dijital Genglik Calismasi

Dijital teknoloji veya genglerin ¢alismalarina uygulanmasi yeni bir olgu degildir. Bununla birlik-
te, gencler de dahil olmak tizere toplumdaki dijitallesmenin etkisi ve dl¢egi yogunlasiyor. Dijitallesme
stireci, genclerin gelecekte ihtiya¢g duyacaklari yurttaglik becerilerini ve genclerin sosyal iligkilerini
yonetme bi¢imlerini de degistirmistir. Birkag y1l sonra dijital araclar hakkinda ¢ok az bilgisi olan veya
hi¢ bilgisi olmayanlar i¢in i bulmasi ¢cok zor olacak. Bu, genglik ¢alismasinin dijitallestirilmesinin
cagin taleplerine uyum saglamak icin mutlak bir gereklilik oldugu ve dijital genclik ¢alismasini yiiz
ylize faaliyetlerden ayirmanin veya ayri bir yontem veya alan olarak ele almanin artik uygun olmadigi
anlamina geliyor. Genglik calismasi. Buradaki kilit nokta, New York sehirlerinin, genglik drgiitlerinin
ve geng is¢ilerin faaliyetlerini dijital diinyanin trendlerine entegre etmeye odaklanmalar1 gerektigidir.

Dijital genclik c¢aligmasi, dijital medya ve teknolojinin genclik c¢alismasinda ak-
tif olarak kullanilmasi veya uygulanmasi anlamina gelir.!" Bu, genglerle ¢alismanin bir yontemi

"

Uhttps://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/tbc18822-07cb-11e8-b8f5-01aa75ed71al
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degildir - dijital genclik calismasi, herhangi bir genglik calisma ortamima entegre edilebil-
ir (acik genclik caligmasi, gencler igin bilgi ve tavsiye, genclik kuliipleri, bireysel genglik
calismasi ...). Dijital genglik calismasi, genel olarak genglik calismasiyla ayni hedeflere sahiptir
ve genglik ¢alismasinda dijital medya ve teknolojinin kullanimi her zaman bu hedefleri destekle-
melidir. Bu hem sahsen hem de ¢evrimi¢i olarak veya kombinasyon halinde olabilir. Dijital me-
dya ve teknoloji, genclik calismalarinda bir arag, etkinlik veya icerik olarak kullanilabilir. Dijital
genclik calismasi, genclik caligmasiyla ayni etik degerlere, degerlere ve ilkelere dayanmak-
tadir. Bu baglamda geng isciler hem iicretli hem de goniillii genglik calisanlarini icermektedir.

Dijital genclik calismasinin uygulanmasinda ve gen¢ c¢alisanlarin dijital bec-
erilerinin  gelistirilmesinde  yenilik¢i uygulama oOrnekleri su sekilde siniflandirilabilir:

® Bilgi aligverisinde sosyal medyanin kullanimi;

® Gengler i¢in ¢evrimigi danigmanlik;

®Dijital okuryazarligin desteklenmesi;

®Dijital araglarla katilimin saglanmas;

¢ Kiiltiirel gengligin ¢evrimici ¢caligsmalarina destek;
® Teknolojik becerilerin gelisimini desteklemek;

® Genglik calismalarinda dijital oyunlarin kullanilmasi

Geng ¢aliganlarin bu alanda daha iyi performans gdsterebilmeleri i¢in bazi 6nemli yetkilere
sahip olmalar1 gerekmektedir. Dijital genglik calismasi etkinliklerinin ve projelerinin planlanmasi-
na, gelistirilmesine ve uygulanmasina bakarken, yalnizca dijital medya kullanimiyla ilgili becerilere
degil, ayn1 zamanda ¢ekici ve anlamli bir sey yapmak icin gereken bilgi, beceri ve tutumlara da bak-
mak onemlidir. dijital genglik is deneyimi. Cevik diisiinme, geng ¢alisanlarin dinamik toplumumuzda
islerini yapmalari i¢in ¢ok onemlidir. Dijital genclik ¢alismasinin basarisini etkileyen ii¢ kriter su
sekilde belirlenmisgtir:'?

1. Toplumun dijitallesmesi,
2. Orgiitsel dijital gelisim;
3. Genglik ¢alismasi1 becerileri.

3.3. Katilimc1 Yontemler

Ulusal Genglik Konseyleri ve genglik sivil toplum kuruluslarinin ¢alismalarinda dijital ara¢ ve yon-
temlerin kullaniminin bagarisi kullanicilar tarafindan belirlenir. Dijital giindemin basarili entegra-
syonu i¢in genglik orgiitleri, kullandiklar1 araglan siirekli olarak iyilestirmeli ve ayarlamalidir. Bu
amacla, genglik konseyleri ve genclik orgiitleri, hedef gruplari icin en uygun dijital araglari olustur-
mak ve entegre etmek i¢in katilimci yontemler kullanmalidir.

file:///C:/Users/GIKM/Downloads/NC0218021ENN.en%20(2).pdf
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Bir stireg olarak topluluk haritalamasi, bir toplulugun veya hedef grubun benzersizliginin net
bir sekilde anlasilmasini saglar, hedef toplulugun ihtiyag¢ ve beklentilerini daha iyi anlamaya yardimei
olur ve en 6nemlisi, konsey veya STK arasinda ortak tasarim ve igbirligi i¢in alan yaratir ve onlarin
hedef grubu. Bu yontem, hedef grubun mevcut kaynaklar1 dikkate alinarak, Ulusal Genglik Kon-
seyleri ve STK'larin calismalarinda belirli teknolojilerin tasariminda, uygulanmasinda veya uygulan-
masinda belirli teknolojilerin uygulanmasinin ve kullaniminin uygunlugunu saglamaya yardimci olur.
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Odak gruplar, farkli hedef gruplara katilim araci olarak kullanilan farkl ara¢ ve yontemlerin
uyarlanmas1 konusunda faydali bilgiler saglar. Farkli gen¢lik gruplariyla entegre araglarin tartisil-
masi, kaynaklarin kullanilmasina ve belirli hedef gruplarin ihtiyaclarinin karsilanmasina yardimei
olur. Asagidaki gibi sorular1 yanitlamaya yardimer olur:

® Bu platform/kaynak/arag farkli cinsiyetlerin ihtiyaclarina gore uyarlanmis mi?

—

® Engelli gengler i¢in gegerli mi?

SURVEY AND
QUESTIONNAIRE

2,

¢ Uzak bolgelerden genglerin erisimine agik mi?

KKK

® Farkl dillerde mi olmal1?

Anketler, yeni uygulanan bir arac1 daha genis bir genel hedef grubuyla test etmek i¢in kullanishidir.
Bu yontemi kullanmak asagidaki sorular1 yanitlar:

% Platform kullanic1 dostu mu?

$ Nelerin iyilestirilmesi gerekiyor?
° Kullanir misimniz?

3 Bagkalarina tavsiye eder misiniz?

Bu, araglar/kaynaklar i¢cin onlar1 daha erisilebilir ve geng insanlar tarafindan kullanilan yararli diizen-
lemelerin olusturulmasina yardimci olur.
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3.4. Hukuk temelli yaklasim

Hak temelli yaklagim, insan haklarinin evrensel ve ayrilmaz oldugu, genglerin sadece poli-
tikalardan yararlananlar degil ayn1 zamanda aktif hak sahipleri olduklar1 ve hiikiimetlerin bu hak-
lar1 korumakla yiikiimlii oldugu fikrine dayanmaktadir. Dijital alemde, koken, ikamet yeri, ye-
tenegi veya diger Ozellikleri ne olursa olsun tiim genglerin dijital ara¢ ve teknolojilere esit erisimi
olmalidir. Genglerin egitim hakkini elde ederken medya okuryazarligi, elestirel diisiinme ve diger
dijital becerilerin gelistirilmesi dahil olmak tizere dijital okuryazarlia maruz kalmasi gerekmektedir.

4. DURUM CALISMALARI

Vaka calismalari, Avrupa Konseyi Avrupa Genglik Vakfi'min mali destegiyle diizenlenen
"Ulusal Genglik Konseyleri ve Uye Kuruluslarin Calismalarina Dijital Igermenin Entegrasyonu"
projesi cercevesinde uygulanan sonraki projelere dayanmaktadir. Azerbaycan Cumhuriyeti Geng-
lik Orgiitleri Milli Meclisi tarafindan. Projenin amaci, Dogu ve Giiney Avrupa'daki Ulusal Geng-
lik Konseyleri ve tiye orgiitlerinin ¢aligmalarina sosyal, kiiltiirel ve cografi engellere sahip genglerin
anlamli katilimini1 desteklemek icin dijitallesme ve genglik ¢alismalarina katilim kavramini entegre
etmektir. Proje faaliyetleri arasinda 5 giinliik bir calistay, interaktif tartigmalar ve Bakii'deki geng-
lik caligmalarina dijital katilimin cesitli yonleri iizerine grup calismasi yer aldi. Egitim asamasini
takiben, takip projeleri ve kilavuzlar1 yaymland: ve ortak kuruluslar arasinda ortakliklar kuruldu.
Toplamda New York City'den 18 geng isci ve Azerbaycan, Hirvatistan, Slovenya, Tiirkiye, Ukrayna,
Romanya, Kuzey Makedonya, Moldova ve Giircistan'daki tiye kuruluslar proje faaliyetlerine katildi.

Bu proje cercevesinde Azerbaycan, Giircistan, Romanya, Moldova ve Ukrayna'dan pro-
je katilimcilart tarafindan 6 adet takip faaliyeti gerceklestirilmistir. Bu projelerin ana fikri, geng
iscilere 6grendikleri deneyimleri kendi iilkelerinde sonraki projelerinde uygulama firsatlar1 yarat-
makti. Bu alanda deneyimli egitmenler tarafindan ogretilen arag, yontem ve teknikleri uygu-
ladilar. Projeler online, offline ve hibrit formatlarda hayata gecirildi ve bilin¢lendirme egitim-
leri, yayinlar, bilgilendirme toplantilari, mobil uygulama gelistirme gibi faaliyetleri igeriyordu.

Sonug olarak, toplam 120'den fazla geng bu projelerden dogrudan yararlandi. Asagida bu pro-
jelerden bazilarinin bir 6rnegini gorebilirsiniz.
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Durum calismalar: 1: Romanya ()

Projenin tam adi: "Volunteers Factory MobileApp ile goniilliileri kolayca yonetin" projesi
Yiiriitme Ortagimin Ad1 (NYC veya STK): Moldavia Kiiltiir Dernegi ve FONTIS (Genglik i¢in
Sivil Toplum Kuruluslar1 Federasyonu)

Uygulayan: Madalin-Gabriel Florea

Projenin icerigi:

(Coziim, STK grubumuzda goniilliillerimizin lizerinde ¢alistig1 gorevleri ekleyebilecegimiz bir mo-
bil uygulamanin olmasi. Bu daha sonra Romanya Goniilliiliik ve Genglik Yasast kapsaminda bir
goniilliiniin kag saat ¢alistigini, ne yaptigini, ne zaman ve hangi gorevlerin verildigini gosteren bir
yeterlilik belgesinin olusturulmasina yardimer olacaktir. / onun. Bir¢cok proje ve aktiviteyi yone-
tirken bu gorev her goniillii icin ¢ok zaman aliyor. Bu siireci dijitallestirerek ve otomatiklestire-
rek zamandan tasarruf ediyor ve proje yazma, raporlama veya yeni girisimlerin uygulanmas gibi
STK'daki diger dnemli faaliyetlere ayiriyoruz. Bu mobil uygulamanin bazi 6zellikleri sunlardir:

. Uygulama i¢i / Google / Facebook kimlik dogrulamasini kullanarak oturum a¢in / kaydolun;
. 2 tlir hesap - goniilli hesap ve STK hesabi, 6zel profiller ve doldurulacak bilgiler;
. STK'lar kimlik numaralart ile gorevlendirme yapabilirler. Gonillii bu kim-
lik numarasini tasarruf penceresine girerse, gorev ic¢in calistigi saat sayisini alacaktir.
. STK'lar goniilliilere goriiniir duyurular yapabilir;
. Goniilliiler calistiklar1 saatlere gore puan, deneyim ve agik rozet kazanacaklar;
. Gontlliller, STK'da gergeklestirilen tiim gorevlerle ve ayrica gorevlerin eklen-

mesini istedikleri zaman dilimini secerek (Ornegin sadece 1-10 Eylil 2020 arasi) bir
yeterlilik  belgesi olusturabilirler. Bu PDF ¢iktis1 alinacak, ardindan STK tarafin-
dan imzalanacak ve miihiirlenecek ve bu is yapilacak, deneyim sertifikalar1 var.

Faaliyetler

Faaliyetno. 1: orijinal mimariye dayaliolarak, programin mobil uygulama gelistirme (licretli danisman-
lik, fatura ekli) konusunda deneyimli bir BT danigsmaninin yardimiyla tamamlanmasi gerekiyordu.

Faaliyet no. 2: Tamamlanmaya yaklastigimizda, proje yoneticisi geri bildirim toplamak ve ken-
di baslarina test etmeye baglamak i¢in diger STK temsilcileriyle bir araya geldi. Toplanti, se-
hirdeki genclik STK'lar1 ile calisma konusunda uzmanlasmis Yas Ogrenci Evi'nde gerceklesti.

Faaliyet no. 3: Ayrica, STK'mizla birlikte bir stand ve 3 aktivite - kisa bir video sunu-
mu, bilgilendirici bir Kahoot gosterimi ile sehirde (bizim tarafimizdan en biyik 2.
aligveris merkezi olan IuliusMall lasi'de diizenlenen) bir informal egitim festivali diizen-
ledik. Bizden geri bildirim almak i¢in ve uygulamamizi test ettikten sonra sozlii bir anket.

Faaliyet no. 4: 2. ve 3. faaliyetlerden toplanan geri bildirimlere dayanarak programi bitir-
dik ve Play Store / App Store'da yaymladik (yayinlama izni aldik, faturalar ektedir).
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Sonuclar

Elde edilen sonuglar bu projenin baslangicinda hedefledigimiz sonuglardir:

* STK tarafindan isletilen goniilliiler i¢in bir mobil uygulamanin Ingilizce tanitim videosunu
buraya gonderin: https://youtu.be/Khmw1ZmTjk4

» Uygulamanin programa dahil olan 3 STK ile test edilmesi (veritabani ekran goriintiisii ekte-
dir);

» Uygulamada 50 kayitli kullaniciya sahip olmak (Gfest iizerinde test ederken ve uygulamay1
gelistirmek icin geri bildirim toplarken elde ettigimiz);

Ogreniler dersler

sTanimlanmig gorevler i¢in daha wuzun siire gereklidir (bu nedenle her son teslim

tarihi icin ek bir son tarith olmalhdir - gecikmeler, COVID kisitlamalart vb.);

*Tiim cihazlar biiyiik 6l¢lide dnemlidir (herkesin daha fazla ekranli akilli telefonlara erisimi yoktur);

*Hepimiz hayatimizda miimkiin oldugu kadar ¢ok potansiyeli otomatiklestirmek, gelistirmek ve
gelistirmek istiyoruz;

«Internette bir¢ok dijital ara¢ olmasina ragmen, bu grenme faaliyeti i¢in daha biiyiik bir amag veya
motivasyonolmadik¢aonlariaramayaveanlamayazamanharcamayameyillidegiller-GFeststandimi
zla egitimi havali ve ilgi ¢ekici, bu yiizden dinlediler, klasik toplantiya odaklanmamiz daha kiigiiktii;

Dijital bir iirlin olustururken (anonim olarak) miimkiin oldugunca ¢ok geri bildirim toplayin.

Durum ¢alismalar: 2: Azerbaycan (<]

Projenin tam adi: “Dijital Entegrasyon ve Kapsayicilik 2.0” projesi

Yiiriitme Ortaginin Ad1 (NYC veya STK): Azerbaycan Cumhuriyeti Ulusal Genglik Orgiitleri
Konseyi

Uygulayan: Kamilla Memmedova

Projenin icerigi

Baglamak i¢in projenin ana hedefleri, katilimciy1 Dijital Doniisiim, Entegrasyon ve en énem-
lisi Dijital icerme kavramlariyla tanistirmaktir. Bu bilgiyi verimli bir sekilde 6grenebilmeleri igin
konu bazl tartigmalara, miinazaralara ve grup seminerlerine katilma firsat1 verildi.
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Faaliyetler

Projeden bahsetmisken, devamin ana bdliimiinii gorsel araglarla desteklenen eglenceli
bir sunum seklinde sunulan teorik bilgiler olusturdu. Ornegin, arastirma makalelerine dayanarak,
katihmeilar diinyadaki Dijital Icerme durumu ve bununla ugrasirken insanlarin karsilastiklar:
zorluklar hakkinda bilgi edindiler. Ancak, katilimeilarin bu konularda kendi fikir ve Onerileri-
ni olusturmak igin gruplar halinde ¢alisma firsati bulduklarini da belirtmek gerekir. Ornek olarak,
katilimcilar ii¢ ana basliktan biri hakkinda izlenimlerini paylasmak i¢in (sosyal medyada) e-calisma-
lar olusturdular: Dijital Entegrasyon, Doniisiim ve Kapsayicilik. Aktif katilimlarini gdsteren
bir baska ornek, Azerbaycan'in yasadigi Dijital Doniisiimiin gliglii ve zayif yonlerinin analiziydi.

Katilimcilarin kendilerinden bahsedecek olursak, izlemenin odak grubu cesitli alanlarda ¢alisan
yaklasik 20-25 geng arasindan secilmistir. Ornegin, Bilgi Teknolojisi, Egitim, Genglik Isleri, Sosyal
Hizmet, Finans vb. Katilimcilarin baglant1 diizeylerine ve dijital alana katilimlarina gore segildigini be-
lirtmek 6nemlidir. Katilimeilarkendilerini katilmak i¢in olduk¢amotive oldular, ancak motivasyonlarini
artirmak i¢in 1stnma aktivitelerini ve ayrica e-deneyimlerini ve deneyimlerini paylagmak i¢in oturumlari
bir ag olusturma arac1 olarak, takip faaliyetlerinde dnemli bir kolaylastirict ve egitici olarak kullandim.

Sonuglar
Projeye toplamda 17 katilimc1 ve izleme sirasinda 2 goniilli katildi.

Egitim sonucunda dijital alan1 daha yakindan tanimak ve ¢alismak i¢in bilgi ve pratik araclar kazan-
dilar.

Baslangigta, takip ¢agris1 kisisel sosyal aglarimda yayinlandi ve arkadaglarim, meslek-
taglarim ve meslektaslarim arasinda paylasildi. Ayrica, boyle bir projenin varligi ve yararlilig
hakkinda bilgi vermek i¢in katilimcilarin sonuglari ve goriisleri sosyal aglarda paylasildi.

Acikeasi, projenin ilk versiyonu daha fazla katilimciya dayanacakti, ancak egitim sirasin-
da katilimcilarin yiiksek katilimi iki giinliik egitimi yiirlitmek ve tamamlamak icin yeterliydi.

Ogrenilmis dersler

Her seyden once, egitimi organize etme ve Dijital Entegrasyon ve Genglerin Katilim1 gibi giincel bir
konuyu stirdiirme firsati i¢in bagiscilarin yani sira ana organizatorlere de tesekkiir etmek istiyorum.

Ikincisi, mini versiyonunda bana bir organizatér, kolaylastirict olmanin yasam becerilerini ve bilgisini
ogretti. Ornekler, biiyiik veriyi analiz etmek ve onu 6zlii ve faydal bilgi parcalarina doniistiirmek, bir
proje Onerisi olusturmak, bir biit¢e, bir glindem belirlemek ve basarisizliklar1 ve basarilar1 yansitmak.

Sonug olarak, projenin kendisi faydali oldu, ancak projenin kendi mini versiyonunun uygulanmasi
hem kisisel hem de profesyonel becerileri basariyla gelistirdi.
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Durum ¢ahsmalari 3: Moldova {«)

Projenin tam adi: “Dijital beceriler” projesi
Yiiriitme Ortagimin Ad1 (NYC veya STK): “Pharos” STK
Uygulayan: Nikolai Dishli

Projenin icerigi

Projenin amaci, Moldova'nin Ceadir-Lunga bdlgesinden geng liderlerin dijital okury-
azarlik diizeylerini yiikseltmektir. Bu amaca ulasmak i¢in asagidaki temel hedefler belirlenmistir:
1. Dijital igerme alaninda genglerin bilgi dilizeylerinin ve ihtiyaglarinin  belirlenmesi
2. Kapsayic1 egitime ve kisisel gelisime katkida bulunan dijital araglar alaninda-
ki bilgilerini artirmak i¢in Ceadir-Lunga'daki gen¢ liderler icin bir c¢alistay diizenleyin.

Projeden yararlananlar, Ceadir-Lunga bolgesinden yaglar1 16-20 arasinda degisen 15 geng
liderdi.

Faaliyetler

Projenin ana faaliyetleri 18-19 Aralik 2021 tarihlerinde 2 egitim oturumuydu.
Ik egitim, cevrimici egitim icin hangi yapmin daha iyi oldugu ve ana cevrim-
ici platformlarin hangi firsatlara sahip oldugu gibi sorularin giindeme geldigi c¢evrim-
ici bir formatta gerceklestirildi. Jamboard, kahoot gibi dijital araglar kullanild1.

Ikinci egitim ¢evrimdis1 gerceklestirildi. Bu ydntem, malzemeye hakim olmak ic¢in en
iyisi olarak segilmistir. ikinci egitim agirlikli olarak iilkedeki dijital icerme sorunlarma, di-
jital icerme kavramina ve bolgede dijital igermeyi saglamak icin hangi araglarin mevcut oldugu-
na ayrimustir. Ikinci egitim cevrimdisi yapildigindan oyun 6geleri yaygin olarak kullanildi.

Etkinlige Ceadir-Lunga'dan 16-20 yaslarinda 15 geng katild1.

Sonuclar

Ceadir-Lunga'dan on bes geng, dijital icerme alanindaki bilgilerini gelistirdi. Ulke-
deki dijital igerme, dijital icerme kavrami, bolgede dijital icermeyi saglamak icin han-
gi ara¢c ve araclarin mevcut oldugu, cevrimi¢i Ogrenme i¢in hangi yapinin daha iyi old-
ugu, bilyik c¢evrimici platformlarin yeteneklerinin neler oldugu konularina odaklandilar.

Devam eden egitimle ilgili bilgiler Facebook'ta yayinlandi ve herkes katilimla ilgilendigini
ifade edebilir.

Ogrenilmis dersler

Bir projeye baslamadan 6nce, program se¢iminde daha etkili olacak olan temel yararlanicilarin
ithtiyaclarin1 daha iy1 anlamak 6nemlidir. Bu baglamda kisa bir anket veya goriisme, hedef grubun ih-
tiyaglarini 6grenmenin bir yolu olacaktir.
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5. SONUC

Gelecekteki c¢aligmalarin dijital genclik caligmasinin entegrasyonunu gelistirme ve iy-
ilestirme potansiyeli, Avrupa'da genclik ¢aligmasinin geleceginde Onemli bir rol oynay-
abilir. Burada politikacilar, uluslararasi kuruluslar, New York City, genclik kuruluslari,
genclik liderleri ve aktivistler gibi birgok paydasin genclik sektoriinde dijital icermeyi sagla-
mak icin genglik caligmalarinin ihtiyaglarin1 karsilamak i¢in birlikte calismasi gerekiyor.

Politika yapicilarin, genglerin artan dijital yasamlarina yaraticiliklarini, kendilerini ifade etm-
elerini, hosgoriilerini ve seslerini gelistirecek sekilde yonlendirmede genglerin ¢calismalarinin degerini
tanimalar1 ve desteklemeleri onemlidir. Dijital genglik caligmalarini genglik stratejilerine, politikalarina
ve mevzuatina dahil etmeleri gerekiyor. Ayrica, dijitallesmenin iggiicii i¢in profesyonel ¢erceveye en-
tegre edilmesi ve kapasite gelistirmeye yatirim yapilmasi gerekiyor. Ayni zamanda, politika yapicilarin
dijital ¢cagda genglik sektoriiniin roliinii ve 6nemini kesfetmede kurumlar arasi ¢alismay1 kolaylastir-
may1 diisiinmeleri gerekir. Ozellikle, egitime profesyonel katilim i¢in uygun &zellikleri saglayacak
platformlar i¢in genglik sektoriiniin ihtiyaglarinin desteklenmesine ihtiyag vardir. Dezavantajli gengler
icin internete ve dijital diinyaya erisim, dijital icermeye katkida bulunmak icin politikacilarin ana
odak noktas1 olmalidir. Bu husus ciddiye alinmazsa, dijital doniisiim siire¢leri modern diinyanin her
yerinde hizlanirken dezavantajli genglerin izolasyonuna, cehaletine ve igsizligine katkida bulunacaktir.

Ote yandan, NYC'ler ve genglik STK'lar1, genglik calismalari, hedefler, etik ve profesyonel
sinirlara yonelik yaklagimlarin dijitallesme baglaminda ele alinmasi ve etkilerinin degerlendirilmesi
gerektigini anlamalidir. Geng isciler olarak buna katilsak da katilmasak da, son derece dijitallesmis bir
slirecin pargasiy1z ve modern diinyanin taleplerine uyum saglamak i¢in hizli ve uygun sekilde hareket
etmeliyiz. Genglik STK'larinin genglerin dogustan gelen dijital okuryazarlik ve becerilere sahip ol-
madigin1 anlamalar1 ve bunu tegvik etmeleri ve projeleriyle siirece katkida bulunmalar: gerekmektedir.
Yinelemeli siiregleri kabul etmeleri ve degerlendirme ve raporlamadaki basarisizliklardan ders alma-
lar1 gerekir: denemeyi tesvik etmeleri ve planl faaliyetlerde degisikliklere izin vermeleri gerekir. Ayri-
ca personel, altyapi, ekipman ve diizenli egitimi finanse etmek i¢in ¢aba gostermelidirler. Arastirmaya
yatirim yapmak ayni zamanda N'Y C'ler ve genclik kuruluslarinin dijital genclik caligmasinin etkisini in-
celemesi i¢in 6nemli bir gérevdir. NY C'lerin, dijital genglik caligmalarinin degerini anlamalari ve en iy1
uygulamalarin paylasimini tesvik etmeleri i¢in finansal kurumlardaki ¢alisanlar1 desteklemesi gerekir.

Buna ek olarak, geng liderler ve ¢alisanlar, dijitallesmenin genclik sektoriine entegrasyonunu
saglamak i¢in ¢esitli alanlarda ve platformlarda dijital ve kapsayici genglik ¢aligmalarini tesvik et-
melidir. Genel olarak, paydaslarin hem bireysel hem de toplu olarak dijital genglik ¢alismalarin
stirdiirmek ve gelistirmek icin genclik politikas: ve faaliyetlerindeki rollerini oynamalar1 gerekir.
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Avrupa Konseyi

47 tye devletten ve 800 milyondan fazla kisiden olusan Avrupa Konseyi (CoE), II. Diinya
Savasgi'ndan sonra entegrasyon amactyla 1949 yilinda kurulmustur. Konseyin calismasi ben-
zersizdir ve ii¢ temel degere dayanmaktadir: insan haklari, demokrasi ve hukukun istiinligi.

Avrupa Gengler Vakfi

1972'dekurulanAvrupaGenglik Vakfi(EYF),AvrupaKonseyiilegencglerarasindakiisbirligini,onlarinsiv-
iltoplumaaktifkatilimlarinivesiyasikararalmasiire¢lerinikolaylastirmadamerkezibirroloynamaktadir.

Azerbaycan Cumhuriyeti Ulusal Genglik Orgiitleri Konseyi (ACTGOK)
1995 yilinda kurulan Azerbaycan'daki genglik orgiitlerinin tek konfederasyon yapisi olan NAYO-

RA, yaklasik 146 genglik Orgiitiinii bir araya getirerek, iilke gencligi ve orgiitlerinin uluslararasi
entegrasyonunu organize eden ve saglayan tek bir koordinasyon ve isbirligi merkezi haline geliyor.

Bu makalede ifade edilen goriisler yazar(lar)in sorumlulugundadir ve Avrupa Genglik
Vakfi'nin resmi durusunu yansitmamahdir
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